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Einfliihrung

Da es trotz der Popularitat des ROM-Managers clrmamepro (cool little rom manipulation
and management engine) bisher immer noch kein deutschsprachiges Tutorial gibt, habe
ich mich entschlossen, selbst eines zu schreiben.

clrmamepro ist eines der nitzlichsten Programme die mir bekannt sind, es ist bei mir
taglich in Verwendung und ich kdnnte mir Arkade-Emulation nicht ohne dieses Tool
vorstellen. Es ist Freeware, nur einige Megabyte groB3 und bietet dennoch eine Vielzahl an
Funktionen, die einem ROM-Sammler Unmengen an Zeit und Arbeit sparen.

Da clrmamepro im Laufe seiner Entwicklung immer umfangreicher und komplexer wurde,
Uberfordert es vor allem Einsteiger mit seinen Funktionen. Das war auch der Grund flr
mich ist, dieses Tutorial zu schreiben. Wenn man sich auf die grundlegenden Funktionen
beschrankt, kommt man allerdings nach kurzer Zeit damit zurecht. Dieses Tutorial bietet
daher eine grobe Ubersicht (iber die Nutzung, ohne zu sehr ins Detail zu gehen.

Eine Warnung vorweg. clrmamepro verschiebt, verandert und I6scht Daten. Es ist zwar
nahezu unmdoglich Daten damit unwiederbringlich zu verlieren, aus Unachtsamkeit kann
allerdings eine groBe Unordnung in der ROM-Sammlung entstehen. Daher rate ich dazu,
vor allem zu Beginn Sicherungen anzulegen.

Wozu ist clrmamepro gut? Wie der Name schon sagt, manipuliert, managt und verwaltet
clrmamepro ROMs. Daher sind die Bezeichnungen ROM-Manager und ROM-Renamer flr
Programme dieser Art gebrauchlich.

clrmamepro kann keine fehlenden ROMs erzeugen. Wenn ROMs fehlen, mlssen
diese erst beschafft und der Sammlung hinzugefiigt werden.

Dieses Tutorial von clrmamepro wird unter Verwendung der Version 4.030a geschrieben.




herunterladen und installieren

clrmamepro ist auf der offiziellen Homepage und auf allen gangigen Emulationsseiten zu
finden und ist als ZIP sowie als EXE verfligbar. Ich rate dazu, die ZIP-Version zu wahlen,
da das Programm dabei nicht in das System integriert wird.

Daruber hinaus gibt es Versionen fiir 32 Bit- und 64 Bit-Betriebssysteme. Es sollte
selbstverstandlich die Version gewahlt werden, die der Architektur des eigenen
Betriebssystems entspricht. Das Betriebssystem Windows XP wird seit einiger Zeit nicht
mehr unterstitzt.

Hier der Link zur offiziellen Homepage: http://mamedev.emulab.it/clrmamepro/

Wie man den ROM-Manager clrmamepro installiert ist selbsterklarend. Egal ob man die
ZIP- oder EXE-Variante heruntergeladen hat, gentigen zur Installation einige wenige
Klicks. Fir die ZIP-Variante muss die Datei lediglich mit Windows oder einem
Komprimierungsprogramm wie 7zip entpackt werden, bei der EXE kann der
Installationspfad direkt mit dem Installer ausgewdahlt werden.

Es empfiehlt sich, eine Verknlpfung zu clrmamepro auf dem Desktop anzulegen.

Profiler

Nachdem clrmamepro zum ersten Mal gestartet wurde, befindet man sich direkt im
Profiler. Der Profiler ist nur ein Teilbereich des ROM-Managers, allerdings ein sehr
wichtiger. Hier werden die Profile fir die ROM-Sets verwaltet, jedes mit eigenen
Einstellungen.

G >Profiler< = O X
[PROFILES] | | Profile Yersion Missing Sets  Missing R... M A
SEMAME 0175 (Jun292016)  -notscanned.. -notscan.. -not ¢
& Arcade - NonMAME CHDs (v0.140) 0.140 43443 040 -not s
I Atari- 5200 20130303-220600 07107 07107 -hot ¢
[~ Atari - Jaguar 20130217-102044 0/64 0/64 -not s
- IDOOM Engine - WADs 2011-03-08 0/48 0/48 -hot ¢
& IMAME - CHDs (v0.155) 0.155 526 /667 0/0 -hot <
& IMAME - Rollback CHDs (v0.155) 0.155 453/ 453 0/0 -hot ¢
o MESSE4 0.155 (Oct152014) 16/4107 0/8638 -not ¢
'~ IMicrosoft- MSX 2 20130225-030822 07197 07197 -hot ¢
[ZINEC-PCEngine - TurhoGrafx 16 20140803-081637 0/419 0/419 -hot ¢
+INEC- Super Grafx 20110307-113453 0/5 0/5 -hot ¢
“INintendo - Game Boay 20141004-023500 0/1597 0/1597 -hot ¢
[~ INintendo - Game Boy Advance 20141008-184256 0/2920 072920 -not ¢
[“INintendo - Nintendo 64 20140703-111811 0/937 0/937 -hot ¢
[Z“INintendo - Pokemaon Mini 20140804-123237 0/44 0/44 -hot ¢
[“INintenda - Sufami Turbo 20140502-000000 0/13 0413 -nats v
< >
Load / Update Refresh List Dalete.. Add DatFile... Dir2Dat WAV Mode
Create... Options... Show Info Clear Cache Rename Wiz
Executable Type

DatFile Type



http://mamedev.emulab.it/clrmamepro/

Im Profiler gibt es unterschiedliche Mdglichkeiten, Profile zu erstellen. Die Informationen
iber ROM-Sets konnten bis vor kurzem auf zwei Arten importiert werden, durch ein
DatFile (Add DatFile...) oder direkt mittels der Ausfiihrungsdatei des Emulators
(Create...). Das ist aber nur bei bestimmten Emulatoren wie dem sehr verbreiteten
MAME madglich. Es ist auch mdglich, die DatFiles direkt online abzurufen und aktualisieren
zu lassen. Auf den WWW-Profiler ( WWW Mode) werde ich spater noch kurz eingehen.

Ein Profil erstellen mittels Emulator (Ausfiihrungsdatei).
Am komfortabelsten ist es, die ROM-Set-Informationen direkt aus dem Emulator

auszulesen. Das ist zum Beispiel mit MAME mdoglich. Durch einen Klick auf Create...
erscheint folgendes Fenster:

Create Profile Directly From Emulator n

Specify Exe File & Syntax

Filename ‘C:'\DDwnloads'\MameuiBélAexe ‘

Description ‘MAME ‘

Create Profile

Emulator

OLD_MAME

In der ersten Zeile muss angegeben werden, wo sich die Ausflihrungsdatei (in diesem
Fall Mameui64.exe) befindet, in der zweiten Zeile muss das Profil benannt werden. Dieser
Name ist frei wahlbar und wird spater im Profiler angezeigt.

Die dritte Zeile ist ein Dropdown-MenU, hier muss der Emulator ausgewdahlt werden. Die
Liste ist sehr kurz, weswegen meistens DatFiles verwendet werden muiissen. Das
Dropdown-Menl umfasst zurzeit MAME, RAINE, MESS, PINMAME, M1 sowie OLD_MAME.
Mit dem Button Create Profile wird das entsprechende Profil erstelit.

Ein Profil erstellen mittels DatFile.

Das Erstellen eines Profils mittels eines DatFiles ist etwas einfacher, dafliir muss
allerdings auch zuerst ein DatFile beschafft werden. Durch einen Druck auf Add
DatFile... kann man sein DatFile auswahlen, dieses kann als DAT vorliegen oder aus
einer ZIP-Datei enthommen werden. Das Einfigen kann auch per Drag&Drop erfolgen,
indem man das DatFile (es darf sich auch in einer ZIP-Datei befinden) Uber das Profiler-
Fenster zieht.

DatFiles findet man Uberall im Internet, Google ist dabei natirlich eine Hilfe.

Nun sollte im Profiler je nach Auswahl ein Monitorsymbol (Daten aus Emulator) oder eine
Textdatei (Daten aus DatFile) erscheinen. Durch einen Doppelklick darauf wird das
entsprechende Profil geladen und folgendes Fenster erscheint:



% Receiving Data - Please Wait!!! — X

Loading Cachefile..

Please \Wait...

e

Cancel

Hierbei werden die ROM-Daten eingelesen. Sollte es innerhalb des DatFiles oder der EXE-
Datei Unstimmigkeiten geben, wird clrmamepro fragen, ob zum Beispiel doppelte
Eintrdge umbenannt bzw. die Fehler selbststandig behoben werden sollen.

Diese Fragen kdnnen in der Regel mit Ja beantwortet werden.

Ubersichtsfenster und About

Nachdem dieser Vorgang abgeschlossen ist, kommt man mit dem frisch geladenen Profil
zum Ubersichtsfenster flir die verschiedenen Teilbereiche von clrmamepro.

@ >clrmamepro< - X

Vom Ubersichtsfenster kann man wéhlen, was man als néchstes tun méchte. Der néchste
Schritt sind so gut wie immer die Settings, hier werden die grundlegenden Einstellungen
flr das aktive Profil vorgenommen.




Ich werde im Laufe des Tutorials auf jeden Teilbereich etwas naher eingehen.
Das hier ist das About-Fenster, welches neben allgemeinen Informationen auch einige
versteckte Funktionen beinhaltet:

About X
clrmamepro
Version: 4.030a
;/0’» (C) by Roman Scherzer  S—
THIS PROGRAM IS FREEWARE | Rage..
For details please read the copyright txtfile.
Donate...
Drop files here for file hash information.
Right-click to change button-hitmaps. Update...
¢ E-Mail...: Dem Autor von clrmamepro eine Mail schreiben.
¢ Homepage...: Der Link zur offiziellen Homepage.
e Donate...: Informationen zur Unterstiitzung des Autors.
¢ Update...: Automatisches Herunterladen der aktuellen Version.

Das About-Fenster steckt aber wie der Rest des Programms voller guter Ideen, so kann
man sich zum Beispiel die Prifsumme (CRC) einer jeden Datei anzeigen lassen, indem
man sie nur Uber das Fenster zieht. Ist man dagegen auf der Suche nach einer
bestimmten CRC, kann man clrmamepro in einem vorher ausgewahlten Ordner danach
suchen lassen. Das entsprechende Kontextmeni 6ffnet sich durch einen Rechtsklick.

AuBerdem besteht die Mdéglichkeit, clrmamepro mit eigenen Buttons zu personalisieren.
Einige davon gibt es auf der Homepage von clrmamepro zum Download.
http://mamedev.emulab.it/clrmamepro/buttonbars.html

Desweiteren ist es mdglich, die Anordnung der Buttons im Ubersichtsfenster zu
verandern.

About X
clrmamepro
er=ionzlats Set Standard Buttons
M (C) by Roman Scherzer Change Buttons...
THIS PROGRAM IS FREEW, Button Order >

For details please read the ct
Icon Color Depth >

Drop files here for file hash inf .
Right-click to change button-k Search CRC32 in Folder... E



http://mamedev.emulab.it/clrmamepro/buttonbars.html

Settings

In den Settings gibt es bereits eine Vielzahl an Funktionen. Die wichtigsten sind die
Auswahl des ROM-Pfades (es kénnen auch mehrere sein) und des Backup-Pfades, alle
Pfade kdnnen per Drag&Drop oder mit dem Button Add... hinzugefligt werden.

Das Hakchen bei Make Backups to Folder sollte auf alle Falle gesetzt und ein Backup-
Pfad angegeben werden.

Settings | MAME | 36455/36483 Sets | 66/69 BIOS | 37/37 CHD Regi.. — X

Paths / Headers { Unneeded Masks Selection

ROM-Paths v Select All SelectNone Invert

] ROM-Paths
[¥] FAROMs'ArcadeiMAME - ROMs),
V] FAROMs'Arcade\MAME - CHDs),

Add... Change... Remove Impaort... :

Backup / Download
Make Backups To Folder [FABACKUP\Clrmamepro64), |
Download Folder ’C:\Program FiIes\clrmamepr054\download!

Date / Time Region / Language Mode Full Merge Mode
[]Presenve Archive Date/Time Normal Set Mode @ Normal Mode
Preserve File Date/Time 1G1R Mode () Hash Caollision Name

Compressor... Set Default.. Save As Def.

Sollte kein Backup-Ordner angegeben worden sein, gehen geldoschte oder
iiberschrieben Dateien verloren!

Allerdings wird man vor dem Scan-Vorgang noch einmal darauf hingewiesen, fiir den Fall,
dass man tatsachlich vergessen hat das Hakchen zu setzen.

Im Dropdown-Meni am oberen Rand des Fensters sind im Grunde nur ROM-Paths
(Pfade fir die ROMs) und Sample-Paths (manche Spiele verwenden externe
Musikdateien, die im WAV-Format vorliegen) interessant, es muss aber meistens nur ein
ROM-Pfad angegeben werden.

Unter dem groBen Fenster befinden zum aktuellen Zeitpunkt folgende Schaltflachen:




e Add...: Einen Pfad hinzufligen.

¢ Change...: Einen Pfad @ndern.

¢ Remove: Einen Pfad entfernen.

o Import...: Pfad-Informationen aus einer INI-Datei importieren.

Dariber hinaus gibt es neben dem Dropdown-Meni folgende Schaltflachen:

e Select All: Alle Pfade selektieren.
e Select None: Alle Pfade deselektieren.
e Invert: Die aktuelle Auswahl umkehren.

Misc. Options: Hier kann man neben dem bereits erwdhnten Backup-Ordner auch
einstellen, ob die Zeit und das Datum der Archive bzw. der Dateien erhalten bleiben
sollen, oder ob sie anhand der Informationen im DatFile angepasst werden sollen.

In der Zeile unten gibt es noch folgende drei Schaltflachen:

¢ Compressor...: Kompressionsfaktor, Prioritdt und Zip-Cache einstellen.

e Set Default...: Als Standard gespeicherte Einstellungen wiederherstellen.

e Save As Def.: Die gewahlten Einstellungen als Standard abspeichern.
Scanner

Nun kommen wir zur (neben dem Rebuilder) am haufigsten verwendeten Funktion von
clrmamepro, dem Scanner.

Mit dem Scanner wird ein ROM-Ordner Uberprift. Ob die Prifsummen der Dateien richtig
sind, ob alle Dateien am richtigen Platz sind, ob sie falsch benannt oder Uberfliissig sind,
und so weiter.

Scanner | MAME | 36455/36483 Sets | 66/69 BIOS | 37/.. — X
You wantto scan You prefer Prompts
Sets (O Non-Merged Sets [v] Ask Befare Fixing
ROMs @ Split Sets Add/Show Statistics
[Jsamples (O Merged Sets
[JcHDs
<Check  Fix> Options Start scanning...
+ All +
Case
LogFile... Diff Scan...
Unneeded 2
Name Systems... Scan...
Size
Hash & CHD... Miss List...
Date
Checksums Statistics... Hawe List...
Ol@®




You want to scan

Sets Sets werden gescannt.

ROMs ROMs werden gescannt.

Samples Externe Musikdateien, so genannte Samples, werden gescannt.

CHDs Festplatten-Images (Compressed Hunks of Data) werden gescannt.
You prefer

Non-Merged Sets Jeder Klon eines Spiels enthalt auch die ROMs aus dem Parent-Set.
(bendétigt sehr viel Speicherplatz)

Split Sets Klone teilen sich ROMs aus den Parent-Sets (empfohlen).

Merged Sets Alle ROMs eines Spieles sind in einem ROM-Set zusammengefasst.

Prompts

Ask Before Fixing Vor Anderungen ist eine Bestatigung erforderlich.
Add/Show Statistics Die Statistik wird zum Logfile hinzugefligt.

<Check Fix >

Missing Prift ob ROMs fehlen.

Case Prift ob ROM-Sets falsch benannt sind.

Unneeded Prift ob Uberflissige ROMs vorhanden sind.

Name Prift ob ROMs falsch benannten sind.

Size Prift ob alle ROMs die korrekte GréBe haben.

Date Prift das Datum der ROMs

Checksums Erlaubt die Uberpriifung von CRC, SHA1 und MD5 (fortgeschritten).

- ,ROMs" ist hier ein Platzhalter flir die Einstellungen unter , You want to scan".
- Nicht alle Kombinationen haben eine Funktion. (zB: Samples+Checksums...)
- Oben sind Schaltflachen um alle Hakchen zu aktivieren/deaktivieren.

Options
Advanced... Fortgeschrittene Optionen.
LogFile... Optionen fir Logfiles Gber jeden Scan-Vorgang.
Systems... Erlaubt es auszuwahlen welche Systeme gescannt werden.
Hash & CHD... Optionen zu Priifsummen und CHDs.
Statistics... Statistiken Uber den letzten Scan.

Start scanning...

New Scan... Startet einen neuen Scan-Vorgang.

DiffScan... Scant nur die Unterschiede zur vorherigen Version des DatFiles.
Scan... Scant nur die fehlerhaften/fehlenden ROMs eines vollen Scans.
Miss List... Erstellt eine Liste der fehlenden Sets.

Have List... Erstellt eine Liste der vorhandenen Sets.

In der rechten unteren Ecke gibt es wie im Rebuilder zwei Buttons, um zwischen dem
Rebuilder und dem Scanner hin und her zu wechseln.




Meine Empfehlung:

Die Optionen sollten so gesetzt werden, wie auf meinem Screenshot oben zu sehen.
Dabei wird nur nach ROMs gescannt, nicht jedoch nach Samples und CHDs. AuBerdem
werden Split-Sets erstellt, was fiir MAME die optimale Einstellung ist.

Die Hakchen bei CHDs und Samples kénnen deaktiviert werden, wenn man keinen
Samples-Ordner eingestellt hat und keine DiskImages (CHDs) besitzt.

Nachdem der Scan-Vorgang gestartet wurde, muss man madglicherweise einige
Anderungen bestétigen (je nachdem ob Ask before Fixing aktiviert war), der Vorgang
kann je nach GréBe des Sets und der Anzahl der Anderungen sehr lange dauern. Sobald
dieser Vorgang beendet ist, erscheint neben dem Fenster Scan Results das Fenster
Statistics.

) Scan Results | MAME — O X

- missing set Homura (v2.04J) A
\— ]( House of the Dead 4 (Export) (Rev B) [system: Sega Lindbergh Bios - folder: hotdd - size: 7mh]
- . missing set House of the Dead 4 (Expor) (Rev B)
L. missing rom: 317-0427-com.bin [size: 8192] [CRC32: efda120c] [SHAT: fcc0386fa708ai9e010e40e
\—-)( House of the Dead 4 (Exporf) (Rev A) [system: Sega Lindbergh Bios - folder: hotdda - parent: hotd4 -
w1 missing set House of the Dead 4 (Export) (Rev A)
= = K House of the Dead EX (Japan) [system: Sega Lindbergh Bios - folder: hotdex - size: 7mb]
: . missing set House of the Dead EX (Japan)
------ B/ missing rom: 317-0550-jpn bin [size: 8192) [CRC32: 7224713] [SHA1: d416b0e7742h32eh314439
‘: ]( Taisen Hot Gimmick Mix Party [folder: hotgmkmp - size: 64khb]
w1 missing set Taisen Hot Gimmick Mix Party
\31 K Hummer Extreme [system: Sega Lindbergh Bios - folder: hummenxt - size: 7mb]
o missing set. Hummer Extreme
------ R missing rom: hummerextreme.bin [size: 8192] [CRC32: 524bck9a) [SHAT: c79bbbd384196c169e¢
= Z( Hyper Bishi Bashi Champ (GES76 VER. KAA) [system: Systermn 573 BIOS - folder: hyperbbck - paren
j mlssmg set Hyper B|Sh| Bashl Champ (GEB?B \/ER KAA)
C :‘n]ﬁ._][ "RC32
97152 [C

ssing rom: &

ze: 2097152] [CRC32 X
2097152] [CRC32: 4139ef5h] [SHAT: dfi2cde
1«152] [CF‘.I 2: 4d572290] [SHAT:
i 1C32: 628cd211] [SHAT: Be2e 32dcd32¢
g rom: ':'?' 1.31m '7r|J 1 ][_,F’f 32: b2fheab?] [ H.‘i'*.1i°|'|E41bl::q54|fl__nﬂ 3f164bh74
= ]( Hyper\/2 {Global VR) Install - 06/12/02 [folder: hypenve - size: 0]
e missing set Hyper V2 (Global VR) Install - 06/12/02

Set Information




Fix Wrong System Default Path n

Set: Alien: The Arcade Medal Edition
Name: alien
File: FAROMshArcade\MAME - CHDsY,

Wrong Path:  F\ROMs‘\Arcade\MAME - CHDsY
Right Path: FAROMsArcade\MAME - ROMs),

Do you want to mowve the filefolder to the correct place?

Yes Yes To All No To All No Stop |
Statistics | New Scan-Time = 00:11:24 n
Missing A
-Sets 168/36597
‘ROMs 474/264733
*CHDs -/887
‘Samples -/15636
‘Bytes 1gb/207gb
Fixed Wrong Case
‘Sets 0/1
"ROMs 0/0
‘CHDs =
-Samples —f=
Fixed Unneeded
‘Sets 0/0
"ROMs 17/17
CHDs =
-Samples —f=
Fixed Wrong Name v

Nachdem der erste Scan beendet ist und man Uber einen gesduberten Ordner verflgt,
kann man sich daran machen, dem Set fehlende ROMs hinzuzufiigen. Dafir wird in der
Regel der Rebuilder verwendet.

Anmerkung: Mit der Scanner-Option ,Fix Missing" ist es ebenfalls mdglich die
Sammlung zu erweitern, sofern sich passende ROMs bereits in anderen ROM-Sets des
Ordners befinden.



Rebuilder

Der Rebuilder ist (iber das Ubersichtsfenster zu erreichen und verhaltnismé&Big einfach
zu bedienen.

Im Grunde muss man lediglich einen Quellordner (Source) und einen Zielordner
(Destination) angeben. Danach wird der Quellordner nach passenden Dateien
durchsucht und diese werden automatisch der Sammlung hinzugefligt. Naturlich nur,
wenn der Destination-Ordner auch mit der Ordner der gescannt wurde Ubereinstimmt.
Unter dem Destination-Ordner befindet sich ein Button mit der Aufschrift Use 1st
RomPath. Betdtigt man ihn, wird automatisch der erste ROM-Pfad aus dem Settings-
Fenster als Destination ausgewahlt.

Rebuilder | MAME | 36455/36483 Sets | 66/69 BIOS | 37/37 CHD Re... = X
Folders
Source Destination
'C:\Users\Q-Marine'\DownloadsU /v ‘ ’F:\ROMS'\Arcade'\,MAME - ROMsY v
[Juse Add-Paths [JUse System Default Paths
Scan Subfolders Use BackupPath Use 1st RomPath
Merge Options Options Start rebuilding...
(O Non-Merged Sets Compress Files zZip i
@) Split Sets Recompress Files
(O Merge Sets Show Statistics
Remove Matched Sourcefiles
Systems... Advanced... Rebuild...
O

Besonders wichtig ist der Bereich Merge Options, hier muss wie auch im Scanner das
Merge-Verfahren ausgewahlt werden. Auch hier ist Split Sets empfehlenswert, da es
sehr platzsparend ist. Sollte die Auswahl der Merge-Option nicht mit der aus dem
Destination-Ordner Gbereinstimmen, wird clrmamepro darauf hinweisen.

Mit dem Button Use Add-Paths kann mehr als ein Sourcefolder ausgewahlt werden,
sofern Add-Paths in den Settings angegeben wurden. Mit Scan Subfolders werden wie
der Name schon sagt, auch die Unterordner gescannt. Das ist eine sehr wichtige Option,
weswegen man immer Uberprifen sollte, ob das Hékchen korrekt gesetzt ist.

Compress Files: Die ROMs werden beim Rebuilden komprimiert.
Recompress Files: Komprimierte ROMs werden neu komprimiert.

Show Statistics: Zeigt am Ende des Rebuild-Vorgangs eine Statistik.
Remove Matched Sourcefiles:

Ubereinstimmende Dateien werden aus dem Sourcefolder geléscht!

Die Option Remove Matched Sourcefiles |6scht alle rebuildeten Dateien aus dem
Source-Ordner. Diese befinden sich zwar natlrlich danach im Destination-Ordner,
allerdings mdchte man es sicher vermeiden, eine andere ROM-Sammlung mit dem
Rebuilder zu zerstdéren. Eine sehr wichtige Option auf die man unbedingt achten sollte.




Die Buttons Systems... und Advanced... sind fir fortgeschrittene Benutzer, weswegen
ich noch nicht speziell auf die Optionen darin eingehe.

Sobald man seine Auswahl getroffen hat, kann man auf den Button Rebuild... klicken.
Jedes ROM aus dem Sourcefolder das mit dem gewahlten Profil Gbereinstimmt, wird
danach in den Destination-Ordner verschoben/kopiert. Am Ende erscheint eine
Zusammenfassung, wobei wie beim Scanner in der Titelleiste die Dauer des Vorgangs
angezeigt wird.

Auch dieses Fenster muss mit OK bestatigt werden.

@ Rebuilding Sets — X
Scanning: CA\Downloads\mslug2.zipi241-p1.p1
File: CA\Downloadsimslug2.ziph241-m1.m1
was rebuilt to: mslug2y241-m1.m1
Unpack .zip: CA\Downloads\mslug2.zip

14 matched | 14 created | 1 skipped

Cancel

Y/

Statistics | Rebuild-Time: = 00:00:23 n

Source-Files: 6

- now even counting files in archives -

Enalyzed Files: 48
Created Files: 42
Matched Files: 42
Skipped Files: 6

CK




Die Zusammenfassung nach dem Rebuilden ist sehr Ubersichtlich und selbsterklarend,
trotzdem mdchte ich die Punkte einzeln erlautern.

e Source-Files: Anzahl der Dateien die sich im Sourcefolder befanden.
- Dateien innerhalb von ZIP-Dateien werden ebenfalls gezahlt. -

e Analyzed Files: Anzahl der Dateien die analysiert wurden.

e Created Files: Anzahl der Dateien die rebuildet wurden.

e Matched Files: Anzahl der Ubereinstimmenden Dateien.

e Skipped Files: Anzahl der Dateien die Ubersprungen wurden.

weitere Funktionen

Der ROM-Manager clrmamepro bietet noch weitaus mehr Funktionen. Um das Tutorial
Ubersichtlich und fiir Einsteiger verstandlich zu halten habe ich mich allerdings auf die
wesentlichen beschrankt. Trotzdem werde ich in aller Kiirze noch einige Punkte
ansprechen, die mit mehr Erfahrung im Umgang mit clrmamepro, interessant werden
kdénnten.

Der Merger.

Zu den sekundaren Funktionen von clrmamepro zahlt der Merger. Er ist im
Ubersichtsfenster zwischen dem Rebuilder und den Settings zu finden und selbst ich
musste ihn noch nicht besonders oft benutzen.

Der Merger hat im Laufe der Entwicklung von clrmamepro sehr groBe Anderungen
erfahren. Mittlerweile ist der Merger jedoch sehr Gbersichtlich und bietet nur noch eine
Handvoll Optionen. Im Prinzip dient er dazu, das Merge-Verfahren von bestehenden
ROM-Sammlungen nachtraglich zu Gberarbeiten, ohne das komplette Set neu zu
rebuilden. Das ist allerdings so gut wie nie nétig, da sich die gewlinschte Einstellung in
der Regel nicht andert.

Wichtig beim Einsatz des Mergers ist, dass die Sets bereits gescannt wurden. Der Merger
dient ausschlieBlich zum Wechsel des Merge-Modes. Da der Scanner Uber diese Funktion
mittlerweile ebenfalls verfligt, sind Scanner und Rebuilder im Grunde immer vorzuziehen.

Merger | MAME | 36455/36483 Sets | 66/69 BIOS | 37/... = X
You want to create Options
(O Non-Merged Sets Compress Files | .2ip D
@ Split Sets [~]Clean Sets
OMerged set
Placement Options Start merging...

(@ Keep Original Position
(O Move Sets To
(Un-IMerge...




Der Merger ist einer der wenigen Bereiche in clrmamepro, der praktisch ohne Erklarung
auskommt. Links oben wird die gewlinscht Merge-Einstellung ausgewahlt, links unten
kann man entscheiden, ob das Set seinen Speicherort beibehalten soll oder es in einen
frei wahlbaren Destination-Ordner verschoben werden soll.

Auf der rechten Seite befindet sich die Systems... Schaltflache, die uns schon aus dem
Scanner und aus dem Rebuilder bekannt ist. Hier kann ausgewahlt werden, welche
Systeme bearbeitet werden sollen.

Ebenfalls aus dem Rebuilder bekannt sind die Optionen, die ROM-Sets zu komprimieren
(Compress Files) beziehungsweise sie komplett neu erstellen zu lassen (Clean Sets).
Nachdem man seine Auswahl getroffen hat und auf (Un-)Merge... geklickt hat, wird der
Merge-Vorgang gestartet. Dieser kann ja nach GroBe des Ordners sehr lange dauern. Es
gibt nach Ende des Vorgangs kein Infofenster.

Dir2Dat

Diese Funktion befindet sie sich in der unteren rechten Ecke der Profilers.

Dir2Dat bietet fortgeschrittenen Anwendern die Méglichkeit, eigene DatFiles von
Ordnern und Verzeichnisstrukturen zu erstellen. Es stehen einem dabei eine Vielzahl an
Mdoglichkeiten zur Verfigung, man kann zum Beispiel selbst das Merge-Verfahren und die
ZIP-Einstellungen wahlen. Ich gehe davon aus, dass auBer Dat-Autoren nur die
Wenigsten diese Méglichkeit nutzen werden.

Trotzdem ist es Dir2Dat wert, angesprochen zu werden.

Dir2Dat n

Options Header Entries
Lowercase Entries Name

Scan Subfolders Description
[]Single File Sets Yersion

|:| Remowve Extension Author
[]Add MDS5 []Add SHAT Comment

|
|
|
|
|
[v] Add Manufacturer  [_|From Folder Category ’
|
|
|
|

V] Add Year [JAdd Date Date

[]Add 0-File For Empty Folder EMail

[V]Add BIOS Reference Homepage

Match Tagdata URL

DSet—Subfolder Mode DForce Merging none

|:| Ignore Size |:| Force Packing zZip

D Keep Archives As Files D Force NoDump ohsolete
Input/Output

Source-Folder Dat-File

| = | |
[[JUse Dir2Dat Paths Format @ XML (O Deprecated O Softlist

Load... Save...



Der WWW Mode.

Im Profiler von clrmamepro besteht die Méglichkeit, neben dem Weg lber DatFiles und
Emulatoren, die ROM-Informationen direkt Gber das Internet auf den neuesten Stand
bringen zu lassen. Diese Option befindet sich im Profiler neben der Schaltflache von
Dir2Dat, der Name der Schaltflache lautet WWW Mode.

G >Profiler< - L X
- DOOM -WADs DatFile Description Yersion Author Status
@ DOOM Engine - Executables (WIP) 2007-03-20 Q-Marine (ww... new
[@DOOM Engine - WADs 2011-03-08 Q-Marine (ww... local
< >
Download Refresh Sites Delete... Dir2Dat
Create Options Show Info Clear Cache Rename ‘Wiz
Executahle Type MAME ChProgram Files\MameUlEdMamellE4.exe
DatFile Type

Den WWW Mode werde ich nur kurz behandeln. Uber den Button Add Site... gelangt
man zu einem Fenster, in dem man einen Pfad zu einem XML-File im Internet angeben
muss. Die damit verbundenen DatFiles lassen sich in Zukunft durch den Button Refresh
Sites auf Aktualitat tGberprifen, ohne zuerst DatFiles im Internet suchen und
herunterladen zu missen. Erscheint bei einem Profil in der Spalte Status das Wort
update, ist es moglich, das Profil mit dem Button Download zu aktualisieren.

Tip: Ein Doppelklick auf das Profil erfiillt denselben Zweck.

Der WWW Mode funktioniert sehr gut, leider wird er bei weitem nicht von jedem DatFile-
Autor unterstitzt.

Add DatFile XML from WWW Site n

URL of Dat XML lww.q-marine.de/wad-datjwad-dat.xml ’

Site Alias [DOOM - WADS| |




Schlusswort

Das war ein kurzer Einblick in den ROM-Manager clrmamepro. Ich hoffe, dass euch das
Tutorial den Einstieg in den ROM-Manager erleichtern konnte.
Ich werde das Tutorial in unregelmaBigen Abstanden aktualisieren.

Verbesserungsvorschlage und Anregungen sind erwlnscht. Solltet ihr also Fehler
jeglicher Art (Rechtschreibung, Inhalt, defekte Links, usw...) bemerken, zégert nicht, es
mir mitzuteilen.

Ihr kénnt folgendermaBen mit mir Kontakt aufnehmen:

E-Mail: g-marine@gmx.at

Deutsches Forum: http://www.g-marine.de/phpBB2/
Dat-Projekt: http://www.g-marine.de/wad-dat/
ICQ: 206-606-281

IRC: eulRC / #Q-Gaming (offline)
Skype: gmarine@hotmail.com

Mein Dank geht an jeden, der dieses Tutorial gelesen hat und ganz
besonders an Roman Scherzer, den Autor von clrmamepro.

Version 1.03 | August 2016 | Erstellt von Q-Marine, alle Rechte vorbehalten.
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